
Brutt o-EinsƟ egs-
gehalt im ersten 
Ausbildungsjahr:

1270 �

GUT ZU WISSEN:

Vollständige 
Übernahme der 

Studiengebühren 
für InnoMaster

54%
der Auszubildenden 
seit 2007 arbeiten 

heute noch bei 
InnoGames

79%
der Auszubildenden 

haben ein Übernahme-
angebot erhalten

FRAGEN?
Email: recruiƟ ng@innogames.com

ODER GLEICH BEWERBEN?
Alle off enen Stellen: www.innogames.com/career

WERDE EIN

INNOSTARTER
AUSBILDUNGS- UND INNOMASTER-PROGRAMME



WERDE TEIL EINER GLOBALEN ERFOLGSGESCHICHTE
InnoGames ist einer der führenden deutschen Entwickler und Publisher von Mobile- und Browserspielen

mit Sitz in Hamburg. Gemeinsam mit rund 350 Mitarbeitenden aus 40 NaƟ onen entwickeln die Unter-
nehmensgründer einzigarƟ ge Spiele, die Millionen von Spielern weltweit über viele Jahre hinweg Freude 
bereiten. Unsere Titel, darunter Welterfolge wie Forge of Empires, Elvenar und Tribal Wars, haben bislang 
einen Gesamtumsatz von über 2 Milliarden Euro erzielt. Unser wachsendes Porƞ olio umfasst mitt lerweile 
10 Spiele über verschiedene Plaƪ  ormen und Genres hinweg.

Wir sind stolz auf unsere Auszeichnungen als Great Place to Work®, Leading Employer Germany und 
kununu Top Company - Anerkennungen, die unsere starke Kultur und unser langfrisƟ ges Engagement für 
unsere Mitarbeitenden widerspiegeln.

LERNE AUS 20 JAHREN ERFAHRUNG
Seit seiner Gründung im Jahr 2007 widmet sich InnoGames der Ausbildung und Förderung junger 

FachkräŌ e und das nun schon seit fast zwei Jahrzehnten. Als Career Starter bei InnoGames bist du vom ers-
ten Tag an ein geschätztes Teammitglied - du schaust nicht nur zu, sondern bringst dich akƟ v ein und wirst 
bei jedem Schritt  unterstützt. Du erhältst professionelles Mentoring, übernimmst echte Verantwortung, 
verƟ efst dein technisches Fachwissen und profi Ɵ erst von SoŌ -Skill-Trainings in Bereichen wie Kommunika-
Ɵ on, Projektmanagement und Feedback. Außerdem hast du die Möglichkeit, deine Ideen und Vorschläge 
einzubringen, da wir eine Kultur der konƟ nuierlichen Verbesserung fördern, in der jede SƟ mme zählt.

GENIESSE HERVORRAGENDE ARBEITSBEDINGUNGEN
Unsere InnoStartern haben Zugang zu allem, was InnoGames besonders macht: fl exible Arbeitszeiten, ein 
Team von Fachleuten aus der ganzen Welt, moderne Büroräume im Zentrum Hamburgs mit eigener Kan-
Ɵ ne und Fitnessstudio, kostenloses Obst und Getränke sowie regelmäßige Events und vieles mehr. Unsere 
hervorragende Vergütung ermöglicht es unseren InnoStartern, auch in Hamburg fi nanziell unabhängig zu 
sein. Wir übernehmen außerdem Studiengebühren sowie die Kosten für Lernmaterialien und stellen dir 
ein Smartphone oder Tablet zur Verfügung, damit du die richƟ gen Tools hast, um überall und jederzeit zu 
arbeiten, zu lernen und zu spielen.

Die Gaming-Branche macht nicht nur Spaß - sie ist ein Eckpfeiler der heuƟ gen Unterhaltungs-
wirtschaŌ  und eine der am schnellsten wachsenden Industrien der Welt. Weltweit erwirtschaf-
tete der Spielemarkt im Jahr 2024 einen Umsatz von fast 188 Milliarden US-Dollar und ist 
damit größer als die Film- und Musikindustrie zusammen. Bis zu 3,4 Milliarden Menschen 
spielten im Jahr 2024 Videospiele. Gaming ist längst nicht mehr nur ein Hobby - es ist ein 
ernsthaŌ er und wett bewerbsfähiger Karriereweg, der Technologie, KreaƟ vität, Teamwork und 
InnovaƟ on vereint.

Bei InnoGames entwickeln wir erfolgreiche Titel, die von Millionen von Fans weltweit gespielt 
werden. Wir sind stolz darauf, jungen Talenten einen EinsƟ eg in eine der aufregendsten Bran-
chen unserer Zeit zu bieten, gestützt durch prakƟ sche Erfahrung und langfrisƟ ge PerspekƟ ven.

WARUM INNOGAMES?

�HINTER JEDEM GROSSARTIGEN SPIEL 
 STEHT EIN GROSSARTIGES TEAM � 
  UND EINE BEDEUTSAME KARRIERE.�

WARUM DIE GAMING-BRANCHE?

AUSBILDUNG BEI INNOGAMES
FACHINFORMATIKER*IN FÜR ANWENDUNGSENTWICKLUNG
Du hast bereits Grundkenntnisse in der objektorienƟ erten Programmierung und möchtest darauf auĩ auen, 
indem du neue Programmiersprachen in echten Projekten anwendest und meisterst? Während deiner Ausbil-
dung unterstützt du unser internes SoŌ wareentwicklungsteam und erhältst dabei spannende Einblicke in die 
Spieleentwicklung.

FACHINFORMATIKER*IN FÜR SYSTEMINTEGRATION
Als FachinformaƟ ker*in für SystemintegraƟ on richtest du unsere Systeme ein, wartest und verwaltest sie. 
Du bist die erste Anlaufstelle, wenn Kolleg*innen Hilfe bei Hard- oder SoŌ ware benöƟ gen. Du erwirbst ein breites 
technisches Wissen und lernst, IT-Lösungen so zu erklären, dass auch technisch nicht versierte Kolleg*innen sie 
leicht verstehen und anwenden können.

KAUFLEUTE FÜR BÜROMANAGEMENT
Das Büromanagement ist die zentrale Drehscheibe des Unternehmens. Hier laufen KommunikaƟ onsströme zusam-
men, Prozesse werden koordiniert und das TagesgeschäŌ  am Laufen gehalten. Als Teil dieses Teams sorgst du dafür, 
dass hinter den Kulissen alles reibungslos abläuŌ , und unterstützt sowohl die GeschäŌ sführung als auch die Abtei-
lungen bei Planung, OrganisaƟ on und DokumentaƟ on.

MEDIENGESTALTER*IN FÜR DIGITAL UND PRINT
Du hast ein scharfes Auge für Design, ein ausgeprägtes Farbgefühl und die Fähigkeit, dich schnell in neue SoŌ ware 
einzuarbeiten? Als Teil unseres hauseigenen KreaƟ vteams gestaltest du den Look unserer Online- und Offl  ine-
Präsenz. Du übernimmst eigene Projekte, arbeitest eng mit anderen Abteilungen zusammen und sammelst 
Erfahrungen in KonzepƟ on, Gestaltung und ProdukƟ on - mit viel Raum für deine KreaƟ vität.

Grundvoraussetzungen:

• (Fach-)Abitur mit guten Noten
• Gute Deutsch- und Englischkenntnisse (mindestens B2-Niveau)
• Gute KommunikaƟ onsfähigkeiten, LernbereitschaŌ  und Teamgeist
• Eine Affi  nität für Online-Spiele

Mit unserem InnoMaster-Programm kannst du deinen Masterabschluss machen und gleichzeiƟ g wertvolle 
Berufserfahrung sammeln. Du arbeitest zwischen 25 und 40 Stunden pro Woche, wendest Gelerntes direkt in 
realen Projekten an und gewinnst praxisnahe Einblicke in die Gaming-Branche.

Du kannst deine Hochschule im Raum Hamburg (z. B. FH Wedel, Hochschule Fresenius, Universität Hamburg oder 
HAW) und dein Studienfach frei wählen. Du kannst einen Abschluss in einem IT-nahen Bereich (z. B. InformaƟ k, 
Computer Games Technology, Technische InformaƟ k oder InformaƟ onssicherheit) oder in einer wirtschaŌ swis-
senschaŌ lichen Disziplin (z. B. BetriebswirtschaŌ slehre, InternaƟ onales Management oder Digital Management) 
anstreben.

Und das Beste daran? Wir übernehmen deine Studiengebühren und bieten dir ein sehr gutes Gehalt.

Grundvoraussetzungen: 

• Relevanter, anerkannter Bachelor-Abschluss mit guten Noten
• Erfüllung der Zulassungsvoraussetzungen für deinen gewünschten Studiengang
• Gute Englischkenntnisse (mindestens B2-Niveau)
• Gute KommunikaƟ onsfähigkeiten, EigeniniƟ aƟ ve und Teamgeist
• Eine Affi  nität für Online-Spiele

STUDIEREN BEI INNOGAMES (INNOMASTER)



